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EinfYhrung

Vielen Dank, daB Sie sich fur den Ruin & Wesen MonodJoystick entschieden haben. Der MonoJoystick ist ein flexibler
MIDI Joystick-Kontroller, der speziell als Steuergerét fur die Elektron MonoMachine entworfen wurde. Dieses
Handbuch beschreibt, wie Sie anhand des MonodJoysticks eine MonoMachine steuern kénnen. Es beschreibt auch
die MIDI-Sysex-Nachrichten, die der MonodJoystick versteht, und wie eine neue Firmware Uber MIDI-Sysex
hochgeladen werden kann. Letztendlich werden auch die Schaltplédne des MonodJoysticks geliefert, so dass Sie auch

lhre eigene Firmware schreiben kénnen.

Wir leisten eine 1-Jahres-Garantie fiir alle Material- und Fertigungsfehler ab Verkauf. Ausgenommen aus dieser
Garantie sind alle Defekte, die auf normalen Verschlei3 zurlickzufUhren sind. Bitte benachrichtigen Sie uns, bevor Sie
ein Gerét zur Reparatur einsenden. Versandskosten zu Ruin & Wesen werden vom Kunden Ubernommen, Versand
von Ruin & Wesen aus wird von Ruin & Wesen Ubernommen.
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BedienoberRSche des MonoJoysticks

Der MonoJoystick bietet einen Joystick mit automatischer Ruckkehr zum Mittelpunkt, 6 Track-Auswahltaster, die es
ermoglichen einen Track auf der MonoMachine auszuwahlen, 6 Track-Status LEDs, die den gerade aktiven Track
anzeigen, 3 Funktionstaster (MUTE, SELECT und SHIFT) sowie eine weitere Status-LED. Das Joystick umfasst einen
MIDI Eingang und einen MIDI Ausgang, und einen 9V-DC Stromversorgungsanschluss. Der Joystick emuliert den
Joystick der SFX-6 MonoMachine. Die Kanéle, an die das Joystick die MIDI-Daten sendet, werden anhand der
Tracktaster ausgewahlt. Die leuchtende Track-Status-LED zeigt den gerade ausgewahiten Track an. Weiterhin
kénnen die Funktionstaster MUTE, SELECT und SHIFT kombiniert mit den Tracktastern verwendet werden, um
weitere Funktionen des MonodJoysticks anzusteuern.
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Einsatz des MonoJoysticks

Um den MonoJoystick zu verwenden missen Sie den MIDI-Eingang des MonodJoysticks mit dem MIDI-Ausgang der
MonoMachine verbinden, und den MIDI-Ausgang des MonodJoysticks mit dem MIDI-Eingang der MonoMachine. Mit
Gedruckthalten des SELECT-Tasters und Dricken einer der Track-Taster kdnnen Sie den Track, den Sie steuern

wollen auswahlen. Die entsprechende Track-LED wird aufleuchten.
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Trackauswahl

Bewegen Sie jetzt den Joystick. Der MonodJoystick sendet jetzt Kontrolldaten an den ausgewéahiten Track Ueber
MIDI: Pitchwheel-Informationen flr die horizontale Richtung, CC#1 fir Bewegungen nach Oben, und CC#2 flr
Bewegungen nach Unten. Wie diese Kontrolldaten die Parameter der MonoMachine steuern kénnen Sie im KIT-
ASSIGN MenU der MonoMachine einstellen.
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Joystick bewegen

Joystickkontrolle

Der MonoJoystick kann auch Joystickdaten an Tracks senden, die nicht der gerade aktive Track sind. Dazu mUssen
Sie den entsprechenden Track-Taster gedrlickt halten, wahrend Sie den Joystick bewegen. Die MIDI-Information

wird jetzt an den temporéar ausgewahlten Track gesendet. Die LED des temporar ausgewahlten Tracks leuchtet

MonoJoystick Benutzerhandbuch



Ruin & Wesen Electronics

solange der Taste gedrlckt gehalten wird. Sie kbnnen auf diese Weise auch die Joystick-Daten an mehrere Tracks
gleichzeitig senden, indem Sie einfach mehrere Taster auf einmal gedriickt halten.
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Joystick bewegen

Steuern von mehreren Tracks gleichzeitig

Sie werden merken, dass der gespeicherte aktive Track nicht automatisch ausgewahlt ist, wenn Sie temporar Tracks
auswahlen. Auf dieser Weise kdnnen Sie schnell einen anderen Track kontrollieren, um dann wieder zum aktiven
Track zurlickzukehren. Ein nutzlicher Trick ist, einen temporaren Track auszuwahlen und mit dem Joystick zu
steuern, und bevor der Joystick wieder in Mittelposition gebracht wird den Track-Taster wieder loszulassen. Auf
dieser Weise bleiben die vorgenommen Parameterdnderungen “stehen”. Somit kdnnen Sie schnell

Klangeinstellungen an verschiedenen Tracks vornehmen.

Die Joystickbewegung kann auch an alle Tracks weitergesendet werden. Halten Sie dazu MUTE und SELECT beide
gedrickt, und bewegen Sie den Joystick.
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MUTE und SELECT halten Joystick bewegen

Steuern von allen Tracks gleichzeitig
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Revert to Kit und Revert to Track

Der MonodJoystick erlaubt es Ihnen, gespeichert Parameter des aktiven Kits auf Knopfdruck wieder herzustellen.
Halten Sie den SELECT-Taster gedrlckt und driicken Sie den SHIFT-Taster. Der MonoJoystick wird die
gespeicherten Parameter des aktuellen Kits aus der MonoMachine auslesen und wieder herstellen. Dazu ist es nétig,
den MIDI-Ausgang der MonoMachine an den Eingang des MonodJoysticks zu verbinden. Diese Funktionalitét ahnelt
der Revert to Kit Funktionalitat auf der Elektron Machinedrum. So kénnen Sie wild an den Parameter der
MonoMachine rumdrehen, und auf Knopfdruck schnell wieder zu den gespeicherten Einstellungen zurtickkehren.
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Revert to KIT dur ch DrYcken von SELECT und SHIFT

Revert to Kit

Weiterhin kénnen Sie mit dem MonoJoystick auch die gespeicherten Parameter eines einzelnen Tracks wieder
herstellen. Diese Funktionalitat ist nicht auf der Elektron Machinedrum vorhanden, ist aber sehr praktisch. Halten Sie
den SELECT-Taster gedrlckt und driicken Sie den Track-Taster des Tracks, den Sie wieder herstellen wollen. Der
Monodoystick wird die gespeicherten Einstellungen des MonoMachine-Tracks auslesen und an die MonoMachine
zurticksenden. Andere Tracks werden dadurch nicht verandert.
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SELECT halten

Revert to Track
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CTRL-AL auf der MonoMachine

Eine sehr interessante Funktionalitat der Elektron Machinedrum ist die Méglichkeit, einen Parameter auf jedem Track
zu verandern, indem nur ein einzelner Knopf gedreht wird. Diese Funktionalitat ist mit dem MonodJoystick jetzt auch
auf der MonoMachine moglich. Halten Sie SELECT gedriickt und drehen Sie an einem Knopf auf der MonoMachine.
Die Parameterveranderung wird an jeden Track der MonoMachine weitergesendet. Zusammen mit der Revert to Kit
Funktionalitat kédnnen Sie so sehr schnell drastische Veranderungen an der MonoMachine vornehmen, und schnell
wieder die gespeicherten Einstellungen wieder herstellen.
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SELECT halten und an der MonoMachine Knopf dr  ehen

CTR-AL auf der MonoMachine
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Mute-Modus

Der MonodJoystick kann Tracks auf der MonoMachine muten. Dazu mussen Sie den MUTE-Taster gedriickt halten.
Die LEDs zeigen jetzt den aktuellen Mute-Status der einzelnen Tracks an. Wenn die LED leuchtet, ist der Track aktiv,
wenn sie aus ist, ist der Track gemutet. Nach loslassen des MUTE-Tasters befindet sich der MonoJoystick wieder im

normalen Modus.
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Mute FunktionalitSt

Der MonodJoystick kann auch in einen Mute-Modus geschaltet werden, in dem der MUTE-Taster losgelassen werden
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Mute Modus aktivieren

kann. Drlcken Sie MUTE und SHIFT um den Mute Modus zu aktivieren. Im Mute Modus zeigen die LEDs den Mute-

Status der einzelnen Tracks an, und Uber die Track-Taster kann der jeweilige Mute Status geandert werden. Im Mute
Modus kénnen Sie jedoch weiter auf die normale Funktionalitat des MonodJoysticks zurlickgreifen. Driicken Sie

MonoJoystick Benutzerhandbuch
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MUTE und SELECT, um den Joystick auf alle Kanale zu senden. Driicken Sie SELECT + Track-Taster um den aktiven
Track zu wechseln. Drlicken Sie SHIFT + SELECT um den Revert to Kit auszuldsen. Dricken Sie SHIFT + Track-
Taster um den Revert to Track auszuldsen. Halten Sie MUTE gedrlckt, um temporéar Tracks auszuwahlen, auf denen

A
1 2 3 4 5 6
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tracks muten | MUTE STELECT SHIFT
o O oM _

Tracks mute im Mute Modus

der Joystick sendet.
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Konbgurieren des MonoJoysticks

Der Monodoystick verfugt Uber einen sehr einfachen Konfigurationsmodus, der es lhnen ermdglicht, den MIDI-
Grundkanal einzustellen, und den speziellen MIDI-Merge zu verwenden. Sie kdnnen den Konfigurationsmodus
aktivieren, indem sie MUTE, SELECT und SHIFT auf einem drlicken. Um den Konfigurationsmodus zu verlassen,
drlicken Sie einfach SHIFT. Wahrend der MonodJoystick sich im Konfigurationsmodus befindet blinkt die Status-LED.
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SHIFT, SELECT und MUTE driicken um den Konfigurationsmodus
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Konbgurationsmodus aktivieren
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SHIFT driicken um den Konfigurationsmodus zu verlassen

Konbgurationsmodus verlassen

Grundkanal einstellen

Die ersten vier Track-Taster erlauben Ihnen, den Grundkanal auf dem der MonoJoystick sendet einzustellen. Dazu
mUssen Sie die Nummer des Grundkanals in Binar eingeben. Keine Angst, das ist nicht so kompliziert wie es klingt,
die Tasterkombination fur den gewtinschten Kanal kénnen Sie einfach der folgenden Tabelle entnehmen.
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MUTE SELECT SHIFT

Grundkanal einstellen

Diese Tabelle zeigt Ihnen, welche Tasterkombination Sie einstellen mussen.

Tasterkombination MIDI Grundkanal
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MIDI-Merge Modus aktivieren
Um den MIDI-Merge zu aktivieren mUssen Sie den Taster 6 drlicken. Die Track-6-LED zeigt Innen den aktuellen
Zustand des MIDI-Merge Modus. Wenn MIDI-Merge aktiviert ist leitet der MonoJoystick samtliche eingehende

Nachrichten auf dem MIDI-Eingang an den MIDI-Ausgang weiter.

S
3 4 5 6
I I Taster 6 aktiviert
den MIDI-Merge Modus

1 2
O O
MUTE SELECT SHIFT

Enabling MIDI Merge
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MonoJoystick Anschlussmsglichkeiten

Der MonodJoystick braucht fur die Meisten seiner Funktionen eine bidirektionale Kommunikation zur MonoMachine,
das heisst er muss sowohl MIDI empfangen als auch Senden kdnnen. Revert to Kit, Revert to Track und CTR-AL
funktionnieren ohne MIDI-Eingang von der MonoMachine nicht. Um mdglichst flexibel eingesetzt zu werden, erlaubt
es Ihnen der MonoJoystick auch in einem speziellen MIDI-Merge Modus MIDI-Daten weiterzuleiten.

Nur Joystick
Sie kdnnen den Joystick direkt an den MIDI Eingang der MonoMachine anschliessen, um die Joystick und Mute
Funktionalitat einsetzen zu kénnen. Revert to Kit, Revert to Track und CTR-AL sind jedoch nicht einsetzbar. Daflr

koénnen Sie den MIDI Ausgang der MonoMachine anderweitig einsetzen.

MIDI OUT MIDI IN
MonoJoystick 0000
0000
@ MonoMachine
Nur Joystick

Normaler Anschluss

Wenn Sie den MIDI Ausgang der MonoMachine mit dem MIDI Eingang des MonoJoysticks verbinden haben Sie
vollen Zugriff auf die MonoJOystick Funktionalitat.

MIDI IN MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT
MonoJoystick 0000
0000

@ MonoMachine

Normaler Anschluss

MonoJoystick Benutzerhandbuch

18



Ruin & Wesen Electronics

MIDI IN

MIDI THRU

Synthesizer

MIDI OUT

MIDI IN MIDI OUT MIDI IN

MonoJoystick 0000
0000

@ MonoMachine

Normaler Anschluss mit Zwischensynthesizer

MIDI Merge Modus

Mit dem speziellen MIDI Merge Modus kénnen Sie den MonodJoystick flexibel in komplizierteren Ketten einsetzen.
Wenn der MIDI Merge Modus aktiviert ist leitet der MonoJoystick eingehende MIDI Daten weiter an den Ausgang. So
kann der MonodJoystick in langeren Gerateketten eingesetzt werden.

MonoJoystick Benutzerhandbuch
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MonoJoystick Sysex Referenz

Der MonoJoystick benutzt eine Reihe an Sysex-Nachrichten, um die Firmware neu zu beschreiben.

Common Messages
Alle Sysex-Nachrichten fangen mit dem selben Header an.

Midi Byte Purpose

OxFO MIDI Sysex Start

0x00 Extended Vendor ID

0x13 Byte 1 of Vendor ID = 0x13
0x38 Byte 2 of Vendor ID = 0x38

Wenn 8-bit Daten Uber Sysex gesendet werden missen kommt die folgende Verpackungsmethode zum Einsatz. 7
bytes von 8-bit Daten werden in 8 7-bit Sysex bytes konvertiert. Der Erste dieser 8 Bytes enthélt die hdchsten Bits
der folgenden 7 Bytes:

BYTE1 BYTE2 BYTES BYTE4 BYTE5S BYTE6 BYTE7 wird zu (0 MSB7 MSB6 MSB5 MSB4 MSB3 MSB2 MSB1)
(BYTE1 & Ox7F) (BYTE2 & Ox7F) (BYTE3 & Ox7F) (BYTE4 & Ox7F) (BYTE5 & Ox7F) (BYTES & Ox7F) (BYTE7 & Ox7F).

16-Bit Werte werden als 3 or 4 Sysex bytes gesendet, mit dem hdchsten Bit zuerst.
Midi Bootloader Messages

Midi Bootloader ACK message
Wird benutzt, um eine Firmware-Seite zu quittieren.

Midi Byte Purpose

(Sysex Header)

0x01 CMD = CMD_BOOT_BLOCK_ACK

OxF7 MIDI Sysex End

Midi Bootloader NAK message
Wird benutzt, um einen Fehler beim Ubertragen einer Sysex-Seite zu signalisieren.

Midi Byte Purpose

(Sysex Header)

0x10 CMD = CMD_BOOT_BLOCK_NAK

OxF7 MIDI Sysex End

Midi Bootloader Start Program message
Wird benutzt, um das Hauptprogramm des MonodJoysticks zu starten.

Midi Byte Purpose

(Sysex Header)

MonodJoystick Benutzerhandbuch
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Midi Byte

Purpose

0x04

CMD = CMD_MAIN_PROGRAM

OxF7

MIDI Sysex End

Midi Byte

(Sysex Header)

Purpose

0x10

CMD = CMD_BOOT_BLOCK_NAK

OxF7

MIDI Sysex End

Midi Bootloader Start Bootloader message

Signalisiert dem MonodJoystick, den Bootloader zu aktivieren.

Midi Byte

Purpose

(Sysex Header)

0x05

CMD = CMD_START_BOOLOADER

OxF7

MIDI Sysex End

Midi Bootloader Firmware Page message

Ubertragen einer Firmware-Seite. Der Bootloader schreibt diese Seite an die angegebene Adresse und quittiert das
Schreiben mit einer ACK oder NAK-Nachricht. Warten Sie auf diese Nachricht bevor Sie weitere Firmware-Seiten

senden.

Midi Byte

Purpose

(Sysex Header)

0x01

CMD = CMD_BLOCK_DATA_BLOCK

len

Lange der Firmwareseite

address (4 bytes)

16 bit page address = address[0] <<
21 | address[1] << 14 | address[2] <<
7 | address|[3]

firmware page (8-bit data)

Firmware Seite (max 64 bytes), 8-bit
data als Sysex verpackt

checksum XOR aller Sysex Bytes ab dem CMD
Byte
OxF7 MIDI Sysex END

Midi Bootloader Firmware Checksum message

Ubertragen der Firmware-Checksumme.

Midi Byte

Purpose

(Sysex Header)

MonodJoystick Benutzerhandbuch
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Midi Byte Purpose

0x03 CMD =
CMD_FIRMWARE_CHECKSUM

firmware length (3 bytes) 16 bit firmware length= length[0] <<
14 | length[1] << 7 | length[2]

firmware checksum (2 bytes) 14 bit firmware checksum =
checksum(0] | checksum[1] << 7

OxF7 MIDI Sysex END

MonodJoystick Benutzerhandbuch
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MonoJoystick SchaltplSne
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